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1. Цели и задачи дисциплины: 
«Мультимедийные технологии» - это комплексная дисциплина, содержащая основные положения теоретических основ информатики и теории информации, электроники, программного обеспечения, организации компьютерных коммуникаций.

Целью изучения курса, соотнесенной с общими целями ООП ВПО, является ознакомление с областями применения мультимедиа приложений, изучение конфигурации технических средств мультимедиа, знакомство с программными средствами мультимедиа, а также этапами и технологией создания продуктов мультимедиа.

Мультимедиа – комплекс программных и аппаратных средств, позволяющих пользователю работать в диалоговом режиме с разнородными данными (графикой, текстом, звуком, видео), организованными в виде единой информационной среды.

Для приобретения умений и навыков, необходимых для профессиональной деятельности, изучение дисциплины «Мультимедийные технологии» преследует решение следующих задач:

· овладение теоретическими и практическими знаниями в области создания компьютерных мультимедийных систем, 

· знакомство с общими аспектами мультимедийных технологий, с основными моделями компьютерного творчества, с концепциями и методами применения компьютеров в творческой деятельности, как профессиональной, так и непрофессиональной сферы, 

· освоение технологий подготовки мультимедиа-информации для использования в бизнес-приложениях;

· овладение инструментарием, позволяющим создавать мультимедиа-презентации.

2. Место дисциплины в структуре ООП: 

Дисциплина «Мультимедийные технологии» относится к Блоку 1 Обязательной части учебного плана.

Дисциплина основывается на результатах освоения следующих дисциплин: «Информатика».
Изучение дисциплины необходимо для дальнейшего освоения таких дисциплин, как: «Моделирование систем».
3. Перечень индикаторов планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной программы

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций и индикаторов их достижений ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3.
3.1. Универсальные компетенции выпускников и индикаторы их достижений
Не предусмотрены
3.2. Общепрофессиональные компетенции выпускников и индикаторы их достижений
	Категория общепрофессиональных компетенций
	Код и наименование выпускника общепрофессиональной компетенции
	Код и наименование индикатора достижения общепрофессиональной компетенции, в процессе изучения дисциплины

	
	ОПК-2 Способен использовать современные информационные технологии и программные средства, в том числе отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности;


	ОПК-2.1 Знать: современные информационные технологии и программные средства, в том числе отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности

ОПК-2.2 Уметь: выбирать современные информационные технологии и программные средства, в том числе отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности

ОПК-2.3 Иметь навыки: применения современных информационных технологий и программных средств, в том числе отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности



	
	
	


3.3. Профессиональные компетенции выпускника и индикаторы их достижений 
Не предусмотрены
4. Объем дисциплины и виды учебной работы
Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетных единиц

	Вид учебной работы
	Всего часов по формам обучения

	
	очная 
	заочная 

	Контактная работа обучающихся с преподавателем (всего)
	48,15
	16,15

	В том числе:
	 
	 

	Лекции
	16
	6

	Лабораторные работы (ЛР)
	32
	10

	Практические занятия (ПЗ)
	0
	0

	Другие виды контактной работы:
	0,15
	0,15

	Прием зачета
	0,15
	0,15

	Консультирование и защита курсовой работы (проекта)
	0
	0

	Консультирование перед экзаменом
	0
	0

	Прием экзамена
	0
	0

	Самостоятельная работа (всего)
	59,85
	88

	Часы на контроль (зачет/ экзамен)
	0
	3,85

	Общая трудоемкость час
	108
	108

	 Зачетные  Единицы Трудоемкости
	3
	3


5. Содержание дисциплины
Перечень дидактических единиц (по ПООП ВО):

5.1. Темы (разделы) дисциплины и виды занятий для студентов очной формы обучения
	№ п/п
	Наименование темы (раздела) дисциплины
	Лекции
	Лаборат.

занятия
	Практич.

занятия.
	Самост. работа студента
	Контактная работа
	Часы на контроль
	Всего час. 
	Формируемые индикаторы компетенции



	1
	Основные понятия мультимедиа
	2
	4
	-
	6
	6
	-
	12
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	2
	Компьютерный синтез текстовых структур
	2
	4
	-
	6
	6
	-
	12
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	3
	Компьютерный синтез звука
	2
	4
	-
	7,85
	6
	-
	13,85
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	4
	Цифровое видео и виртуальная реальность
	2
	4
	-
	8
	6
	-
	14
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	5
	Компьютерная анимация
	2
	4
	-
	8
	6
	-
	14
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	6
	Этапы и технологии создания мультимедиа продуктов
	2
	4
	-
	8
	6
	-
	14
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	7
	Аппаратные средства мультимедиа
	2
	4
	-
	8
	6
	-
	14
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	8
	Инструментальные интегрированные программные среды разработчика мультимедиа продуктов
	2
	4
	-
	8
	6
	-
	14
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	
	Выполнение курсовой работы (проекта)
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	

	
	Консультирование и защита курсовой работы (проекта)
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	

	
	Консультирование перед экзаменом
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	

	
	Прием экзамена
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	

	
	Прием зачета
	-
	-
	-
	-
	0,15
	-
	0,15
	

	
	Часы на контроль  (зачет/экзамен)
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	

	
	Всего
	16
	32
	-
	59,85
	48,15
	-
	108
	


5.2. Темы (разделы) дисциплины и виды занятий для студентов заочной формы обучения 
	№ п/п
	Наименование темы (раздела) дисциплины
	Лекции
	Лаборат.

занятия
	Практич.

занятия.
	Самост. работа студента
	Контактная работа
	Часы на контроль
	Всего час.
	Формируемые индикаторы компетенции



	1
	Основные понятия мультимедиа. Аппаратные средства мультимедиа
	3
	5
	-
	44
	8
	-
	52
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	2
	Этапы и технологии создания мультимедиа продуктов
	3
	5
	-
	44
	8
	-
	52
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3


	
	Выполнение курсовой работы (проекта)
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	

	
	Консультирование и защита курсовой работы (проекта)
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	

	
	Консультирование перед экзаменом
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	

	
	Прием экзамена
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	

	
	Прием зачета
	-
	-
	-
	-
	0,15
	-
	0,15
	

	
	Часы на контроль  (зачет/экзамен)
	-
	-
	-
	-
	-
	3,85
	3,85
	

	
	Всего
	6
	10
	-
	88
	16,15
	3,85
	108
	


5.3. Содержание разделов дисциплины (по лекциям) для студентов очной формы обучения
	№ п/п
	Наименование тем (разделов)
	Содержание тем (разделов)
	Трудоемкость (час.)
	Формируемые индикаторы компетенции

	1
	Основные понятия мультимедиа
	Понятие мультимедиа-технологии. Классификации и области применения мультимедиа приложений. Мультимедиа продукты учебного назначения. Мультимедиа и ее компоненты. Эволюция развития мультимедиа. Области применения мультимедиа приложений.
	2
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	2
	Компьютерный синтез текстовых структур
	Понятие пермутации. Примеры пермутации текстовых структур. Текстовые лингвистические структуры. Закономерности синтеза текстовых структур. Ассоциации при синтезе текстовых структур. Типы ассоциаций. Рекурсии в синтезе текстовых структур.
	2
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	3
	Компьютерный синтез звука
	Характеристики звука. Цели синтеза и обработки звука. Амплитуда и громкость звука. Спектр и тембр звука. Гармоники. Огибающие звука. Фазы естественного звука. RMS звука. Пик-фактор звука. Оцифровка звука. Цифровое представление. Дискретизация и квантование. Импульсно-кодовая модуляция звука. Гранулярный шум. Диферинг.
	2
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	4
	Цифровое видео и виртуальная реальность
	Характеристики цифрового видео. Частота кадров. Глубина цвета. Экранное разрешение. Качество изображения. Синхронизация. Устройства обработки видеосигналов. Цифровое представление телевизионного и видеосигнала. Цифровой видеомонтаж. Линейный и нелинейный монтаж. Видеоэффекты. Сжатие видео. Кодеки. Технологии сжатия MPEG. Форматы цифрового видео. Носители цифрового видео. Виртуальная реальность.
	2
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	5
	Компьютерная анимация
	Понятие анимации. Методы анимации. Классическая анимация. Кукольная анимация. Спрайтовая анимация. Морфинг. Анимация цветом. 3D-анимация. Метод ключевых кадров. Процедурная анимация. Анимация по технологии прямой и инверсной кинематики. Анимация захватом движения. Программная анимация. Стробоскопия в анимации. Синтез специальных эффектов.
	2
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	6
	Этапы и технологии создания мультимедиа продуктов
	Этапы и технологии создания мультимедиа продуктов. Примеры реализации статических и динамических процессов с использованием мультимедиа-технологии.
	2
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	7
	Аппаратные средства мультимедиа
	Стандарты мультимедиа РС. Интерфейсы для подключения мультимедиа-устройств, MIDI. Видеоплата. Звуковая плата. Акустические системы. Шины PCI и AGP. Шины USB и FireWire. CD-ROM, CD-R и CD-RW. DVD-ROM. Устройства управления и указания. Цифровые фотоаппараты. Цифровое видео. Цифровое телевидение. Web-камера. MIDI-клавиатуры. Портативные устройства мультимедиа.
	2
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	8
	Инструментальные интегрированные программные среды разработчика мультимедиа продуктов
	Интегрированные программные среды разработчика мультимедиа продуктов. Средства виртуальной реальности. Примеры реализации статических и динамических процессов с использованием мультимедиа-технологии.


	2
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	Всего
	16
	


5.4. Содержание разделов дисциплины (по лекциям) для студентов заочной формы обучения 
	№ п/п
	Наименование тем (разделов)
	Содержание тем (разделов)
	Трудоемкость (час.)
	Формируемые индикаторы компетенции

	1
	Основные понятия мультимедиа. Аппаратные средства мультимедиа


	Понятие мультимедиа-технологии. Классификации и области применения мультимедиа приложений. Мультимедиа продукты учебного назначения. Мультимедиа и ее компоненты. Эволюция развития мультимедиа. Области применения мультимедиа приложений.
Понятие пермутации. Примеры пермутации текстовых структур. Текстовые лингвистические структуры. Закономерности синтеза текстовых структур. Ассоциации при синтезе текстовых структур. Типы ассоциаций. Рекурсии в синтезе текстовых структур.

Характеристики звука. Цели синтеза и обработки звука. Амплитуда и громкость звука. Спектр и тембр звука. Гармоники. Огибающие звука. Фазы естественного звука. RMS звука. Пик-фактор звука. Оцифровка звука. Цифровое представление. Дискретизация и квантование. Импульсно-кодовая модуляция звука. Гранулярный шум. Диферинг.

Характеристики цифрового видео. Частота кадров. Глубина цвета. Экранное разрешение. Качество изображения. Синхронизация. Устройства обработки видеосигналов. Цифровое представление телевизионного и видеосигнала. Цифровой видеомонтаж. Линейный и нелинейный монтаж. Видеоэффекты. Сжатие видео. Кодеки. Технологии сжатия MPEG. Форматы цифрового видео. Носители цифрового видео. Виртуальная реальность.

Понятие анимации. Методы анимации. Классическая анимация. Кукольная анимация. Спрайтовая анимация. Морфинг. Анимация цветом. 3D-анимация. Метод ключевых кадров. Процедурная анимация. Анимация по технологии прямой и инверсной кинематики. Анимация захватом движения. Программная анимация. Стробоскопия в анимации. Синтез специальных эффектов.
	3
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	2
	Этапы и технологии создания мультимедиа продуктов


	Этапы и технологии создания мультимедиа продуктов. Примеры реализации статических и динамических процессов с использованием мультимедиа-технологии.

Стандарты мультимедиа РС. Интерфейсы для подключения мультимедиа-устройств, MIDI. Видеоплата. Звуковая плата. Акустические системы. Шины PCI и AGP. Шины USB и FireWire. CD-ROM, CD-R и CD-RW. DVD-ROM. Устройства управления и указания. Цифровые фотоаппараты. Цифровое видео. Цифровое телевидение. Web-камера. MIDI-клавиатуры. Портативные устройства мультимедиа.
	3
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	Всего
	6
	


5.5. Лабораторный практикум для студентов очной формы обучения 
	№ п/п
	№ темы (раздела) дисциплины из табл. 5.1
	Наименование лабораторных работ
	Трудо-емкость

(час.)
	Формируемые индикаторы компетенции



	1
	1
	Создание мультимедийной презентации
	4
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	2
	2
	Создание мультимедийной презентации
	4
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	3
	3
	Создание мультимедийной презентации
	4
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	4
	4
	Создание мультимедийной презентации
	4
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	5
	5
	Создание мультимедийной презентации
	4
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	6
	6
	Создание мультимедийной презентации
	4
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	7
	7
	Создание мультимедийной презентации
	4
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	8
	8
	Создание мультимедийной презентации
	4
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	Всего
	32
	


5.6. Лабораторный практикум для студентов заочной формы обучения 
	№ п/п
	№ темы (раздела) дисциплины из табл. 5.2
	Наименование лабораторных работ
	Трудо-емкость

(час.)
	Формируемые индикаторы компетенции



	1
	1
	Создание мультимедийной презентации
	5
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	2
	2
	Создание мультимедийной презентации
	5
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3

	Всего
	10
	



5.7. Практические занятия для студентов очной формы обучения 
Не предусмотрены
5.8. Практические занятия для студентов заочной формы обучения 
Не предусмотрены
5.9. Самостоятельная работа для студентов очной формы обучения
	№ п/п
	№ темы  (раздела) дисциплины из табл. 5.1
	Тематика самостоятельной работы

(детализация)
	Трудо-емкость

(час.)
	Формируемые индикаторы компетенции 
	Контроль выполнения работы* (опрос, тест, конт, работа и т.д))

	1
	1-2
	Проработка лекций, учебной  и научной литературы при ответе на вопросы по теме.
	12
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3
	Опрос 

	2
	3-4
	Проработка лекций, учебной  и научной литературы при ответе на вопросы по теме.
	15,85
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3
	Разбор домашнего задания

	3
	5-6
	Проработка лекций, учебной  и научной литературы при ответе на вопросы по теме.
	16
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3
	Опрос 

	4
	7-8
	Проработка лекций, учебной  и научной литературы при ответе на вопросы по теме.
	16
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3
	Контрольная работа



	Всего
	59,85
	
	


5.10.  Самостоятельная работа для студентов заочной формы обучения 
	№ п/п
	№ темы  (раздела) дисциплины из табл. 5.2
	Тематика самостоятельной работы

(детализация)
	Трудо-емкость

(час.)
	Формируемые индикаторы компетенции 
	Контроль выполнения работы* (опрос, тест, конт, работа и т.д))

	1
	1
	Проработка лекций, учебной  и научной литературы при ответе на вопросы по теме.
	44
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3
	Опрос 

	2
	2
	Проработка лекций, учебной  и научной литературы при ответе на вопросы по теме.
	44
	ОПК-2.1; ОПК-2.2; ОПК-2.3
	Контрольная работа



	Всего
	88
	
	


6. Примерная тематика курсовых проектов (работ) 
Не предусмотрены

7. Методы и формы организации обучения 
Технологии интерактивного обучения при разных формах занятий в часах

Не предусмотрены

8. Методические указания для студентов по освоению дисциплины
8.1. Методические рекомендации по изучению дисциплины
Студентам необходимо ознакомиться: 

· с содержанием рабочей программы дисциплины 

· с целями и задачами дисциплины, ее связями с другими дисциплинами образовательной программы,
· методическими разработками по данной дисциплине, имеющимися в электронной библиотеке СЛИ,

· с графиком консультаций преподавателей кафедры. 
8.1.1. Рекомендации по подготовке к лекционным занятиям (теоретический курс) 
           Изучение дисциплины требует систематического и последовательного накопления знаний, следовательно, пропуски отдельных тем не позволяют глубоко освоить предмет. Именно поэтому контроль над систематической работой студентов всегда находится в центре внимания кафедры. 

          Студентам необходимо: 
· перед каждой лекцией просматривать рабочую программу дисциплины, что позволит сэкономить время на записывание темы лекции, ее основных вопросов, рекомендуемой литературы; 

· на отдельные лекции приносить соответствующий материал на бумажных носителях, присланный лектором на «электронный почтовый ящик группы» (таблицы, графики, схемы). Данный материал будет охарактеризован, прокомментирован, дополнен непосредственно на лекции; 

· перед очередной лекцией необходимо просмотреть по конспекту материал предыдущей лекции. При затруднениях в восприятии материала следует обратиться к основным литературным источникам. Если разобраться в материале опять не удалось, то обратиться  к лектору (по графику его консультаций) или к преподавателю на практических занятиях. Не оставлять  «белых пятен» в освоении материала. 
8.1.2. Рекомендации по подготовке к практическим (лабораторным) занятиям 
          Студентам следует: 

· приносить с собой рекомендованную преподавателем литературу к конкретному занятию; 

· до очередного практического занятия по рекомендованным литературным источникам проработать теоретический материал, соответствующей темы занятия; 

· при подготовке к практическим занятиям следует обязательно использовать не только лекции, учебную литературу, но и нормативные правовые акты, и материалы правоприменительной практики; 

· теоретический материал следует соотносить с правовыми нормами, так как в них могут быть внесены изменения, дополнения, которые не всегда отражены в учебной литературе; 

· в начале занятий задать преподавателю вопросы по материалу, вызвавшему затруднения в его понимании и освоении вопросов, изучаемых  самостоятельно; 

· в ходе обсуждения  давать конкретные, четкие ответы по существу вопросов.
          Студентам, пропустившим занятия (независимо от причин), или не подготовившиеся к данному практическому занятию, рекомендуется не позже чем в 2-недельный срок явиться на консультацию к преподавателю и отчитаться по теме, изучавшейся на занятии. Студенты, не отчитавшиеся по каждой не проработанной ими на занятиях теме к началу зачетной сессии, упускают возможность получить положенные баллы за работу в соответствующем семестре. 
8.2. Методические рекомендации по выполнению различных форм самостоятельных домашних заданий
          Самостоятельная работа студентов включает в себя выполнение различного рода заданий, которые ориентированы на более глубокое усвоение материала изучаемой дисциплины. По каждой теме учебной дисциплины студентам предлагается перечень заданий для самостоятельной работы. 

          К выполнению заданий для самостоятельной работы предъявляются следующие требования: задания должны исполняться самостоятельно и представляться в установленный срок, а также соответствовать установленным требованиям по оформлению. 

Студентам следует: 

· руководствоваться графиком самостоятельной работы, определенным преподавателем; 

· выполнять все плановые задания, выдаваемые преподавателем для самостоятельного выполнения, и разбирать на практических занятиях и консультациях неясные вопросы; 

· при подготовке к зачету параллельно прорабатывать соответствующие теоретические и практические разделы дисциплины, фиксируя неясные моменты для их обсуждения на плановой консультации. 
8.3. Методические рекомендации по изучению отдельных тем дисциплины

Вопросы для самостоятельного контроля пройденного материала и задачи разбиты по темам для студентов дневной формы обучения. Студентам заочной формы обучения рекомендовано использовать приведенные Методических указаниях по самостоятельной работе студента вопросы для закрепления самостоятельно изученного материала.

9. Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной работы студентов

Учебно-методическое обеспечение включает:

· рабочую программу дисциплины;

· фонд оценочных средств по дисциплине;

· методические рекомендации по самостоятельной работе студента;

· основную, дополнительную, научную, периодическую, справочную литературу
10. Рейтинговая система для оценки успеваемости студентов
10.1 Балльные оценки для элементов контроля. 
	Элементы учебной деятельности
	Максимальный балл на 1-ую КТ с начала семестра
	Максимальный балл за период между 1КТ и 2КТ
	Максимальный балл за период между 2КТ и на конец семестра
	Всего за

семестр

	Посещение занятий
	7
	7
	7
	21

	Тестовый контроль
	0
	15
	0
	15

	Лабораторные работы
	5
	7
	7
	19

	Компонент своевременности
	5
	5
	5
	15

	Итого максимум за период:
	17
	34
	19
	70

	Сдача зачета/экзамена (максимум)
	
	
	
	30

	Нарастающим итогом
	17
	51
	70
	100


10.2 Балльные оценки курсовой работы (проекта).
Не предусмотрены

10.3 – Пересчет суммы баллов в традиционную и международную оценку
	Оценка (ФГОС)
	Итоговая сумма баллов 

(учитывает успешно сданный экзамен/зачет)
	Оценка (ECTS)

	5 (отлично) (зачтено)
	90 - 100
	А (отлично)

	4 (хорошо)
(зачтено)
	85 – 89
	В (очень хорошо)

	
	75 – 84
	С (хорошо)

	
	70 - 74
	D (удовлетворительно)

	3 (удовлетворительно) 
(зачтено)
	65 – 69
	

	
	60 - 64
	E (посредственно)

	2 (неудовлетворительно), 
(не зачтено)
	Ниже 60 баллов
	F (неудовлетворительно)


11. Фонд оценочных средств.

Представляется отдельным документом и является приложением к рабочей программе.
12. Промежуточный и текущий контроль

Текущий контроль знаний студентов необходим для проверки  усвоения знаний, полученных на лекционных и практических занятиях, а также в ходе самостоятельного изучения дисциплины. Текущий контроль осуществляется в виде  контрольной работы по пройденному материалу.

12.1. Тематика контрольных работ

Вариант № 1: Технологии презентации в программе PowerPoint.
Итоговая работа выполняется с использованием приложения Power Point. Итоговая работа должна быть представлена в виде файла презентации и распечатки на листах формата А4. При оформлении текстовой части делаются необходимые текстовые пояснения по созданию и использованию презентации. В текст должны быть вставлены слайды презентации.

Оформление презентации должно соответствовать поставленной цели и задачам.

Презентация должна содержать не менее 5 слайдов, но не более 10 слайдов. 

В презентации должно быть раскрыто 2-3 вопроса. В презентации для слайдов могут быть использованы материалы из Интернета с указанием источника.

На 1-м слайде должны быть размещены фамилия, имя и отчество автора, тема и вопросы презентации, а также указано название кафедры.

На последнем слайде размещаются: выводы (приглашения к сотрудничеству), адрес организации (предприятия), которая рекламируется в презентации.

При раскрытии вопросов должны обязательно использоваться следующие объекты: рисунки (фотографии), диаграммы, таблицы.

Обязательно должны быть созданы гиперссылки с каждого вопроса для перехода на соответствующие им слайды.

В презентации необходимо применить не менее 5-ти различных анимационных эффекта с последействиями.

Все слайды должны быть пронумерованы, иметь колонтитул с ФИО студента и управляющие кнопки перехода для навигации по слайдам.

Каждый студент должен уметь продемонстрировать свою презентацию и при необходимости редактировать.

Вариант № 2: Разработка мультимедийного проекта.
Цель: Знакомство с инструментальными средствами пакета PowerPoint. Освоение инструментальных средств автоматизации проектирования, создания и связывания различных элементов в проекте мультимедиа.

Ход работы: Используя программный продукт PowerPoint, подготовить мультимедийную презентацию, фрагмент лекции или рекламного ролика.

В ходе подготовки и выполнения данного задания необходимо:

· разработать общий план проекта;

· отобрать текстовый материал, логично и аргументированно представить его в презентации;

· отсканировать иллюстрации и другие виды графической продукции, импортировать

графические изображения из других программ;

· создать систему кнопок, связующих текст программы;

· создать гипертекстовые ссылки на Интернет-ресурсы и документы; созданные в

других программах (например, Word, Excel и др.);

· включить фрагменты видеофильмов в созданный проект;

· включить звуковые файлы, записанные с помощью микрофона, а также переписанные с других носителей информации;

· продумать и реализовать цветовое решение проекта, компьютерный дизайн,

соответствующий содержательному наполнению работы.

В заключительной части работы обязательно наличие списка использованных источников, алгоритма поиска материала по теме проекта, а также обоснование технологических решений, предпринятых создателем проекта, и анализ достигнутых результатов.

12.3. Промежуточный контроль

Вопросы к зачету.
1. История развития мультимедиа технологий.
2. Основные возможности технологий.
3. Классификация и области применения мультимедиа приложений.

4. Типы данных мультимедиа-информации и средства их обработки.

5. Этапы и технология создания мультимедиа продуктов.
6. Видеоконференции.

7. Мультимедиа устройства.
8. Типы и форматы мультимедиа файлов.

9. Растровая и векторная графика. 

10. Перспективы развития мультимедиа.
11. Аппаратные средства мультимедиа технологий.

12. Технологии обработки графики, видео и звука (OpenGL, Direct3D, DirectDraw, DirectSound)

13. Виды и форматы кодирования данных.

14. Восстановление аудиоинформации.

15. Форматы аудиосжатия.

16. Форматы видео.

17. Сжатие и ускорение видео. 

18. Кодирование изображений. 

19. Виртуальная реальность.

20. Устройство современного 3D ускорителя

21. Звук. Программы обработки звука.
22. Цифровой звук. Практические проблемы оцифровки звука. 

23. Виды модуляции при работе с аудиоинформацией. 

24. Методы и средства работы с трехмерным изображением. 

25. Звук. Звуковые платы. Физические основы оцифровки звука и его характеристики.

26. Графика. Физические основы цифровой цветопеpедачи, разpешение и палитpы.

27. 3-меpная гpафика. 3-мерные сцены, каpкасные модели, поверхности.

28. Анимация. Виды анимации. Форматы анимационных файлов.

29. Видео: аналоговое и цифровое. Структура видеосигнала и его оцифровка.
30. Двумерная и трехмерная анимация.
13. Перечень современных и профессиональных баз данных, а также ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет», необходимых для освоения дисциплины
 
Для использования в образовательном процессе имеется:

Реестр современных и профессиональных баз данных
	№
	Наименование
	Ссылка на источник
	Реквизиты подтверждающих документов

	1
	У Распутина
	
	

	2
	
	
	


Ресурсы информационно-телекоммуникационной сети «Интернет»

· Электронный каталог библиотеки СЛИ;

· ЭБС "Университетская библиотека online";
· ЭБС "Издательство "ЛАНЬ";

· Информационно-правовой портал http://www.consultant.ru/

· Информационно-правовой портал http://www.garant.ru/

14. Перечень информационных технологий, используемых при осуществлении образовательного процесса


В учебном процессе при реализации учебной дисциплины  используются следующие программные средства:

	Перечень лицензионного программного обеспечения
	Реквизиты подтверждающих документов

	Мультимедийные комплексы

	Базовое программное обеспечение
	У Распутина
	

	Специализированное программное обеспечение
	
	

	Компьютерные классы

	Базовое программное обеспечение
	
	

	Специализированное программное обеспечение
	
	

	Цифровые (электронные) библиотеки, обеспечивающие доступ к профессиональным базам данных, информационным справочным и поисковым системам, а также иным информационным ресурсам
	
	

	Электронные библиотечные системы
	
	

	Программы компьютерного тестирования
	
	


15. Материально-техническое обеспечение дисциплины


При проведении учебных занятий по дисциплине задействована материально-техническая база:
	Оснащенность
	Наименование 

аудиторий, 
месторасположение

	I. Для проведения занятий лекционного и семинарского типа

	Специализированная мебель,  оборудование и средства обучения:
	согласно
учебному
расписанию

	согласно паспортам аудиторного фонда СЛИ
	

	Учебно-наглядные пособия
	

	в виде слайдов электронных презентаций к темам курса
	

	II. Учебная аудитория для проведения групповых и  индивидуальных консультаций
	согласно
учебному
расписанию

	Специализированная мебель,  оборудование и средства обучения:
	

	согласно паспортам аудиторного фонда СЛИ
	

	III. Учебная аудитория для проведения текущего контроля и промежуточной аттестации
	согласно
учебному
расписанию

	Специализированная мебель,  оборудование и средства обучения:
	

	согласно паспортам аудиторного фонда СЛИ
	

	IV. Помещения для самостоятельной работы
	«Научный читальный зал», ул. Ленина, д. 39, каб. №203-2,

«Зал периодических
изданий», ул. Ленина, д. 39, каб. №202-2,

«Электронный читальный зал», ул. Ленина, д. 39,
каб. №207-2,

Кабинет «Компьютерный
класс», ул. Ленина, д. 39,

каб. №316-1

	Специализированная мебель,  оборудование и средства обучения:
	

	согласно паспортам аудиторного фонда СЛИ
	


16. Перечень учебной литературы

Основная учебная литература

1. Жук, Ю. А. Мультимедийные технологии [Электронный ресурс] : учебное пособие для студентов направлений бакалавриата 230200 "Информационные системы", 230400 "Информационные системы и технологии" и специальности 230201 "Информационные системы и технологии" всех форм обучения : самостоятельное электронное издание / Ю. А. Жук ; М-во образования и науки Рос. Федерации, Сыкт. лесн. ин-т (фил.) ФГБОУ ВПО С.-Петерб. гос. лесотехн. ун-т им. С. М. Кирова, Каф. информационных систем. - Сыктывкар : СЛИ, 2012. -  Режим доступа: http://lib.sfi.komi.com/ft/301-000285.pdf.
Дополнительная учебная и учебно-методическая литература

1. Майстренко, Н. В. Мультимедийные технологии в информационных системах [Электронный ресурс] : учебное пособие для подготовки бакалавров, обучающихся по направлениям 09.03.01 – Информатика и вычислительная техника и 09.03.02 – Информационные системы и технологии, а также магистрантов по направлению 09.04.01 – Информатика и вычислительная техника / Н. В. Майстренко, А. В. Майстренко ; Университетская библиотека онлайн (ЭБС). - Тамбов : ТГТУ, 2015. - 82 с. - Режим доступа: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=444959. 

Периодические издания

1. Прикладная информатика [Электронный ресурс] : научно-практический журнал / учредитель ООО «Синергия ПРЕСС». –  Москва : Синергия ПРЕСС. – Выходит раз в два месяца. – Режим доступа: http://biblioclub.ru/index.php?page=journal_red&jid=455641.
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